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Allgemeines 

Der Interviewleitfaden diente den Mitarbeiter:innen des ZML als Grundlage für die Gespräche. Sie 

dauerten 30 Minuten und fanden vorwiegend online statt. 

Gesprächseröffnung 

Danke für die Bereitschaft zum Gespräch … Gibt es Fragen zum Planspiel? 

Jede Person an einer Hochschule hat eine Wahrnehmung von Innovation, nimmt wahr, was an der 

dieser innovativ ist. 

Natürlich ist das, was gesprochen wurde, vertraulich, es wird in eine Rolle des Planspiels einfließen, 

doch so, dass nicht auf Sie als Person rückgeschlossen werden kann. 

Sobald wir die Rollen ausgearbeitet haben (im Frühjahr 2023) senden wir Ihnen die 

Rollenbeschreibungen zu. 

Namensnennung ok? 

Wir würden gerne alle Namen der Personen in einer alphabetisch geordneten Liste nennen, die wir 

interviewt haben. Dürfen wir Ihren Namen nennen? (Würdigung)  

Erste Frage (kann auch wegfallen) 

Was ist Ihre offizielle Job-Bezeichnung? Passt diese für die Person? Gibt es auch eine andere, 

passendere Bezeichnung? (etwa in Mailsignatur, Linkedin Profil etc.) 

Reflexion der Arbeitstätigkeit, des Studierens. 

Wie schaut Ihr Arbeitsalltag, ihr Alltag im Studium aus?  

Was macht am meisten Arbeit?  

Wie viel Zeit brauchen die unterschiedlichen Tätigkeiten?  

Innovation 

Was verstehen Sie persönlich unter Innovation? 

Wann haben Sie in ihrem beruflichen Alltag mit Innovation zu tun? 

Innovative Studiengänge  

Diesen Studiengang finde ich innovativ ODER das würde ich studieren ODER das könnten meine 
Kinder, Nichten und Neffen, Enkelkinder etc. studieren. 
 

Idee für einen innovativen Studiengang 

Welche Idee hätten Sie jetzt spontan? 

Rahmen 

Herzliche Einladung am 19.9.2023 beim Planspiel mitzuspielen. 
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