“Wundervolle” Online-Veranstaltungen

...Der Einsatz des Tools wonder.me im Rahmen eines offenen Online-Kurses

Eva Goldgruber & Anastasia Sfiri

Wie kann der Einsatz von Online-Tools fiir Meetings und Konferenzen positive Emotionen auslésen, netzwerken, small talk sowie
natiirliche und konstruktive Diskussionen fordern?

e Verzbgerungen in der DatenlUbertragung, fehlende raumliche und kérperbezogene Information, eingeschrankte Bewegungsmaoglichkeiten
— beeintrachtigen unsere Interaktion, machen es uns schwer, soziale Eingebundenheit zu erleben, ermuden uns [1]

e Offenen Kommunikations- und Wissenskonstruktionsformate in Verbindung mit Tools, die héhere Autonomie und Bewegung erlauben [2,3]
— férdern eine aktivere und entspanntere Haltung und tragen dazu bei, dass wir uns wohlfiihlen

Wohlfiihlen durch Partizipation, Bewegung und Autonomie?
Uberlegungen zur Schaffung eines Online-Raums, in der sich die Teilnehmer:innen wonhlfiihlen kénnen und einen natirlichen und
ungezwungenen Austausch erleben konnen:

e Planung einer Online-Veranstaltung, angelehnt an das Format eines Barcamps im Rahmen eines offenen Online-Kurses
e Umsetzung gemeinsam mit den Teilnehmer:innen durch kurze Inputs, Workshops und Diskussion unter
Einsatz des Tools wonder.me

Selbstbeschreibung wonder.me: “Online meetings lack interaction, autonomy, and connection (...) We want to move around,
to mingle, to dip in and out of conversations as needed.” [4]

Wonder Space: Eingerichtete Oberflache, auf der sich die
Avatare der Teilnehmer:innen frei umherbewegen kénnen

Circle: Spontaner Videochat, wenn sich mind. zwei Personen
irgendwo auf der Oberflache nahe kommen (max. 15 Personen)
Hier: Gespréch von drei Personen

Area mit aktivierter Session: Videokonferenz fur mehrere
Personen bei Beitritt (max. 50 Personen)
Hier: Zwei virtuelle Konferenzrdume fiir die Parallelsessions

Inaktive Area: Visueller Platzhalter fur einen Bereich fir
Gesprache zu einem Thema (max. 15 Personen via Circle)
Hier: Bereich fiir Fragen/Probleme

Literatur: [1] Morris, B. (2020). Why does zoom exhaust you? Science has an answer. Wall Street Journal, March, 27. https://www.darley.com/documents/general_content/Why_Does_Zoom_Exhaust_You__Science_Has_an_Answer_-_WSJ.pdf | [2] Holman C., Kent B.A. & Weissgerber T. L.
(2021). How to connect academics around the globe by organizing an asynchronous virtual unconference [version 2; peer review: 2 approved]. Wellcome Open Res 2021, 6:156 (https://doi.org/10.12688/wellcomeopenres.16893.2) | [3] Kuklinski-Rhee, T. (2021). Von Zoom in die VR-Totale
Visuelle Perspektiven fiir den Online-Unterricht. DaFSzene Korea, 111-129. https://Ivk-info.org/wp-content/uploads/DaF-Szene/DaF-Szene-Korea-52_WEB.pdf#fpage=117 | [4] Wonder Technologies GmbH. What is Wonder? https://wonder.me/about-us
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Das Projekt "Die Netzwerkerinnen" wird aus Mitteln der Nationalstiftung fiir Forschung, Technologie und Entwicklung sowie dem Osterreich-Fonds finanziert. Die Abwicklung
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Bundesministeriums fiir Arbeit und Wirtschaft (BMAW).

Partizipative Entwicklung und Gestaltung der Themen
#onlinelernvergniigen #dienetzwerkerinnen | April - Mai 2022

Eva Goldgruber und Natasa Sfiri fragen

e

erkerinnen #onli

Einladung zur Partizipation - c
Eva Goldgruber im Gesprach
mit Anastasia Sfiri

Durchfiihrung der Unkonferenz (Online-Barcamp) mit Hilfe des Tools wonder.me
#onlinelernvergniigen #dienetzwerkerinnen | Mai 2022

AGENDA

o ab 13:30 Ankommen, Testen, Netzwerken (wer mag)

o 14:00: Ankommen und gemeinsame Planung (Treffpunkt im FOYER)
« Vorstellungsrunde mit 3 Hashtags

+ Sessionplanung - da entsteht dann das richtige Programm,

* ca ab 14:30: Sessions mit jeweils 30 Minuten plus 5 Minuten Pause
* 16:15: Schlussrunde im Plenum mit Blitzlicht aus den Sessions

® FOYER: WILLKOMMEN
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