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Handout Comic Workshop

Comic making Ubung

Ziel: eine Comic-Seite Uiber einen Tag zeichnen ,shape of my
dayll

Ablauf:

- 10-15 Minuten Zeit investieren, die Struktur des Tages in
,Kastchen” (grids) festzuhalten

- dann ,gestural lines” (Linien, Kreise, Figuren, ...) in die grids
einfugen

- das Blatt kann beliebig gro3 oder klein sein

- Die erste Version kann ohne Farben sein

- Keine konkreten ,,Dinge“ zeichnen

Reflexion

- Wie waren die Erfahrungen beim Gliedern des gewahlten
Tages in Kastchen?

- War das Zeichnen leicht oder schwer?
- Wie geht es lhnen beim Betrachten des eigenen Werks?

- Betrachten Sie |hr Werk im Detail:

— Bleibt das Gezeichnete innerhalb der Kastchen oder gibt es
Uberschreitungen?

— Gibt es leere Bereiche? Was fiir eine Rolle spielen diese?
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